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EMENTA

Perspectivas epistemoldgicas de processos criativos na/para a formacao docente
— construtivista, pragmatista, experiencial e narrativo; Linguagens e
Conhecimentos na interdisciplinaridade da formagdo docente; Técnicas
criativas para formacdo de professores — corpo e voz; atencédo dispersa e focada;
jogos teatrais e principios clownescos; Analises de trabalhos cientificos com
atividades e métodos avaliativos de processos criativos para a formacdo de
professores de Ciéncias e invengdes criativas.

OBJETIVOS

GERAL

Problematizar a formac&o de professores de ciéncias em seus processos criativos de
producdo de si e de outros, buscando alternativas criativas de formagdes docentes na
contemporaneidade.

ESPECIFICOS
e Estudar teorias e conceitos fundamentais relacionados aos processos
criativos na formagéo de professores de ciéncias;
Experienciar praticas criativas na perspectiva da autoformacéo docente;
Analisar e refletir sobre o impacto dos processos criativos na formagao de
professores de ciéncias;




CONTEUDO

1. Perspectivas epistemoldgicas de processos criativos na/para a

formacdo docente — construtivista, pragmatista, experiencial e
narrativo;

2. Linguagens e Conhecimentos na interdisciplinaridade da formacao
docente;

3. Técnicas criativas para formacao de professores — corpo e voz; atengdo
dispersa e focada; jogos teatrais e principios clownescos;

4. Planejamentos inventvos de atividades e métodos avaliativos de
processos criativos para a formacéo de professores de Ciéncias.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas teoricas e praticas com utilizacao de diferentes recursos para leitura e discussdo
de textos, seminarios em grupo e aulas préaticas experienciais. A elaboracéo de
processos criativos e métodos avaliativos para a formacéo de professores de ciéncias
sera coletivo e reflexivo com producdo de um texto narrativo.

AVALIACAO

A avaliacdo € processual, ou seja, sera avaliada a participacdo e envolvimento dos
estudantes durante todas as atividades propostas na disciplina e também sera solicitado
a producdo de um texto académico que reflita a tematica trabalhada.
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